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Ostereiersuche









WEBSITE



IDEE



Wir bewegen Menschen, 
denn der Weg ist bereits 

ein Erlebnis!

Beacons sind Schlüssel 
zu besonderen 
Erlebnissen!



Eine dynamische, 
individuell gestaltete 

„Schatzsuche“, 
um ein authentisches und 
nachhaltiges Südtirol zu 

erleben und zu gestalten!



N. Avouris, N. Yiannoutsou, “A Review of Mobile Location-based Games for Learning across Physical 
and Virtual Spaces”, Journal of Universal Computer Science, Vol. 18, 2012, pp. 2120–2142



Dynamisch



UMSETZUNG



Umsetzungs - Varianten

Gamification Modul Stand Alone Game

Guide



Empfehlungen

Begleitung im 
Entwicklungs-
prozess

Inter-
disziplinäre 
Gruppe

Agile 
Approach

Proof of
Concept
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1. Entscheidung ob Modul oder eigenständiges Spiel

2. Ausschreibung für Prototyp – Proof of Concept
• Game Developer bzw. Developer + Gamedesigner
• Arbeitet mit Projektgruppe zusammen 

(Prozessbegleitung)
• Innerhalb der Vorgaben und des zeitlichen und 

finanziellen Rahmens
• Funktionalen Prototyp
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All Icons from flaticon under a CC SA BY License 
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